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Laboratorium Wyobrazni

OCEQATA
POLKOLONII LETNICH

w Laboratorium Wyobrazni:

Qozmowy w jezyku maszyn.

ul. Rubiez 46,
wyobraznia@ppnt.poznan.pl
0101 tel: +48 735 981666
1001 https://wyobraznia.ppnt.poznan.pl/
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Poznanski Park Naukowo-Technologiczny,
ul. Rubiez 46, ]
61-612 Poznan. L

Lokalizacja:

Miejsce zbiérki i odbiorv:
Wejscie do budynku A2,

ul. Rubiez 46,

61-612 Poznan.

Miejsca 2ajeé:
Poznanski Park Naukowo-Technologiczny - budynek A,
ul. Rubiez 46,

61-612 Poznan.




Jak do nas dotrzee?

-

Laboratorium Wyobrazni



-

Laboratorium Wyobrazni zaprasza dzieci w wieku 7-12 lat na
wyjatkowe poétkolonie letnie. W tym roku uczestnicy beda
poznawac tajemniczy swiat kodéw i szyfrow.

Czy mozna dokonaé odkry¢é matematycznych w tydzien? Czy ty
mozesz zostaé cyfrowym ekspertem? W trakcie naszych
potkolonii wszystko jest mozliwe! Zapraszamy Cie do udziatu w
nie tylko w pétkoloniach ale w prawdziwym projekcie naukowym.
Pod okiem doswiadczonych naukowcow i edukatorow bedziesz
sie nie tylko dobrze bawic, ale réwniez poznasz tajemnice kodow.
Przed Toba tydzien peten wrazen, serdecznie zapraszamy!
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Cena turnusu: 790 24

Terminy Turnuséw:

Letnie potkolonie pt. “Rozmowy w jezyku maszyn” odbed3 sie
podczas pieciodniowego turnusu.

Zapewniamy petna opieke nad uczestnikami letniej pétkolonii
w godzinach od 8:00 do 16:30.

Dzieci mozna przyprowadzaé w godzinach: od 7:45 do 8:30, a
odbiera¢ w godzinach od 15:00 do 16:30.

Turnus:

Turnus lll: 21.07. - 25.07.2025 a

2apisy:

Zapisy nalezy dokonywac¢ poprzez formularz dostepny na
stronie: wyobraznia.ppnt.poznan.pl

W razie pytan lub watpliwosé prosimy o kontakt:

droga mailowa: wyobraznia@ppnt.poznan.pl

telefonicznie: +48 735 981666

*W przypadku zakupu biletéw na turnus pétkolonijny nie przystuguje prawo
odstgpienia od umowy, co wynika z przepisu art. 38 ust. 1 pkt. 12 ustawy z dnia
30 maja 2014 r. o prawach konsumenta (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 287 z pé6zn.
zm.).



Wyzywienie:

Zapewniamy obiad oraz podwieczorek.

Positki zostang przygotowywane w osobnych pojemnikach i
dostarczane do kazdego z uczestnikéw poprzez zewnetrzna
firme cateringowg .

Podczas pétkolonii, uczestnicy maja staty dostep do wody pitnej
oraz herbaty. JesteSmy w stanie dostosowac¢ jadtospis do
indywidualnych potrzeb uczestnika (alergii, specjalnych diet)
zapisanych na kartach kwalifikacyjnych pétkolonii.

Ubezpieczenie i kwestie bezpieczenstwa:

Kadra potkolonii posiada wszystkie wymagane kwalifikacje i
ukonczone kursy niezbedne do pracy z dzieémi i mtodzieza
wymagane przez Kuratorium Oswiaty.

Nasi edukatorzy posiadaja wieloletnie doswiadczenie zwigzane z
prowadzeniem warsztatéw, animacji oraz zaje¢ dla dzieci i
mtodziezy.

Uczestnicy pétkolonii zostang objeci ubezpieczeniem NNW .



W PROGRAMIE:

Kreatywna praca dtugopisem 30.

Czy jestescie gotowi na niesamowita przygode z technologia 3D?
Uczestnicy naucza sieg, jak efektywnie korzystaé z dtugopiséw 3D,
rozwija¢ zdolnosci manualne i przestrzenne, a takze jak przeksztatcac
pomysty w rzeczywistosc¢ przy uzyciu technologii 3D.

W trakcie warsztatow kazde dziecko stworzy wtasny tréjwymiarowy
model, bazujac na prostych zadaniach projektowych. Moga to by¢ na
przyktad figurki geometryczne, miniaturowe budowle lub kreatywne
wzory. To wyjatkowa okazja, by rozwijaé kreatywnos¢, precyzje i
umiejetnosci techniczne, a takze czerpaé radosé z tworzenia
unikalnych dziet. Idealne potaczenie nauki i zabawy!

S2yfrowanie wiadomoseci. %

Podczas pétkolonii zapraszamy Was na warsztat, gdzie odkryjecie
tajemnice szyfrowania i dowiecie sig, dlaczego jest ono kluczowe w
cyfrowym swiecie!

Uczestnicy poznaja podstawowe metody kodowania i
dekodowania informaciji, takie jak szyfr Cezara, ASCIl czy binarne
zapisy znakow. Bedziemy symulowaé dziatanie algorytmoéw
szyfrujacych, a uczestnicy wciela sie w role kryptologow, ktérzy
musza rozszyfrowaé tajne wiadomosci i wymysli¢ wtasne kody. To
wyjatkowa okazja, by rozwija¢ umiejetnosci logicznego myslenia,
analizy danych i kreatywnosci, a takze zrozumieé, jak wazne jest
zabezpieczanie informaciji w dzisiejszym cyfrowym swiecie.



Bramki logiczne - jak rozumuje masayna?

Czy kiedykolwiek zastanawialiscie sig, jak komputery mysla?
Zapraszamy Was na warsztat, podczas ktérego odkryjecie
tajemnice logicznego myslenia w komputerach! Uczestnicy
dowiedza sig, co to sg bramki logiczne — malutkie maszyny, ktére
pomagaja komputerowi odpowiedzie¢ na pytania.
Poznamy trzy podstawowe bramki: AND, OR i NOT, ktére pomagaja
komputerom rozwigzywac rézne problemy oraz systemy liczbowe.
Zajecia beda petne zabaw i gier, ktére pomoga zrozumiegé, jak dziata
komputer i jak przy pomocy prostych zasad mozna tworzyé
skomplikowane rozwigzania.

Tworzenie ze sz2tucany inteligenc)s.

Podczas kolejnego dnia poétkolonii dowiecie sig, czym jest sztuczna
inteligencja i jak dziata! Odkryjecie, jak Al moze pomagacé¢ w
rysowaniu, pisaniu opowiadan czy wymyslaniu nowych pomystéw.
Uczestnicy beda mogli wykorzystaé swoja kreatywnosé i zobaczyc,
jak komputer pomaga im stworzy¢ cos nowego.
Warsztaty wprowadzg Was w Swiat nowoczesnej technologii w
prosty i zabawny sposob. Poprzez ciekawe eksperymenty i zadania,
kazdy uczestnik przekona sig, ze Al to nie tylko przysztos¢, ale
takze swietna zabawal!
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Harmonogram zajeé potkolonijnych:
Poniedziatek:
07:45 - 8:30 Przyjmowanie dziecii odnotowanie obecnosci.

08:30 - 9:00

Sniadanie.

09:00 - 10:30 Sporzadzenie i podpisanie kontraktu kolonijnego. Zajecia integracyjne.

10:30 - 12:30
12:30 - 13:30
13:30 - 15:00
15:00 - 15:30
15:30 - 16:30

Tworzenie w 3D.

Obiad.

Kod binarny - jezyk komputerow.
Podwieczorek.

Gry i zabawy grupowe.

15:45 - 16:30 Odbiér dzieci przez opiekunow.

Wtorek:
07:45 - 8:30 Przyjmowanie dzieci i odnotowanie obecnosci.
08:30 — 9:00 S$niadanie.

09:00 - 10:30 Kreatywne zabawy na Sswiezym powietrzu.

10:30 - 12:30

Matematyka kolorow.

12:30 - 13:30 Obiad.
13:30 —156:00 Tworzenie ze sztuczng inteligencja.
15:00 - 15:30 Podwieczorek.
15:30 —16:30 Gry i zabawy grupowe.
15:45 - 16:30 Odbior dzieci przez opiekunow.
Sroda:
07:45 - 8:30 Przyjmowanie dzieci i odnotowanie obecnosci.
08:30 — 9:00 Sniadanie.

09:00 - 10:30 .Gry i zabawy na Swiezym powietrzu.

10:30 - 12:30 Bramki logiczne: jak rozumuje maszyna?

12:30 - 13:30 Obiad.

13:30 - 15:00 Cyfrowa matematyka - jak stworzyé plakat w Canvie.
15:00 —15:30 Podwieczorek.

15:45 - 16:30 Odbior dzieci przez opiekunow.

Czwartek:

07:45 - 8:30 Przyjmowanie dzieci i odnotowanie obecnosci.
08:30 — 9:00 Sniadanie.
09:00 - 14:00 Wycieczka niespodzianka.

14:00 - 14:30 Obiad.

14:30 - 15:00 Powrét do Laboratorium Wyobrazni.

15:00 —15:30 Podwieczorek.

15:45 - 16:30 Odbiér dzieci przez opiekunow.

Piatek:

07:45 - 8:30 Przyjmowanie dzieci i odnotowanie obecnosci.
08:30 — 9:00 S$niadanie.

09:00 - 10:00 Zajecia rozwijajace kreatywnos$¢, zabawy na swiezym powietrzu.

10:00 -12:30
12:30 - 13:30
13:30 - 15:30
15:30 - 16:00
16:00 -16:30

Szyfrowanie wiadomosci.

Obiad.

Podsumowanie pieciu dni pétkolonii, pozegnanie.
Podwieczorek.

Odbioér dzieci przez opiekunéw.
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Laboratorium Wyobrazni

“Qozmowy w jezykuv maszayn”
w Laboratorium Wyobrazni.

Kontakt:

ul. Rubiez 46,
wyobraznia@ppnt.poznan.pl

tel: +48735-981-666
https://wyobraznia.ppnt.poznan.pl/




